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jetzt
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WERKZEUGVORSCHLAG: L
9 -
Holzleim Bohrer

Bleistift & Lineal Schleifpapier

Laubsdge Alleskleber Klebefilm  Schere

Schraubendreher @ 3,8 mm

8 Ringschrauben
2 Schrauben
2 Beilagscheiben

16 x 10 mm
C16x1,9mm
M 4

NAME: KLASSE:
STUCKLISTE: » ABMESSUNGEN: TELLE:
1 Sperrholz |:| 450 /250 /6 mm A
2 Sperrholzer |:| 450/30/10 mm B
1 Sperrholz [] 135/15/6 mm 2xD,2xG
1 Sperrholz |:| 170 /50 /6 mm 4XxE
4 Kiefernleisten I:l 75/30/18 mm 4xC
5 Kiefernleisten |:| 90/20/15 mm Spieler
4 Rundstdbe |:| 41,5/ 8 mm Griffe
1 Rundstab |:| 27 /@ 4 mm Ohren
1 Stoff Baumwolle [] 430 /100 mm Tore
2 Holzrader D @ 40 mm, Bohrung 4 mm Zahler
10 Holzkugeln [] @ 18 mm, Bohrung 4 mm Kopfe
[]
[
[]
[]

1 Eisenkugel

@ 12,7 mm



Wousstet ihr, dass Fuliballfans zu den kreativsten Menschen gehdren? Neulich am FuBballplatz, da habe ich von Tieren
gehort, da wiirde selbst euer Biologielehrer mit den Ohren wackeln. Da war von lahmen E..., von dum...S..., oder von
faulen Kré... die Rede und von noch vielen anderen Tieren, die ich mir nicht so genau gemerkt habe. Aber bitte aufge-
passt: Verwirrt euren Biologielehrer nicht allzu sehr.

a Ubersicht: G e Die Baupldane zusammen-
/ /F kleben:
D

C — Klebe die Plane exakt an den Schnittkanten

E zusammen. Diese 2 Plane sind die Grundla-
ge deiner Arbeit! -> Schneide exakt an der. f

C Die Linien missen nach dem Zusammenkle-

ben an der Schnittkante exakt geradlinig in-

B einander Gibergehen.
A
C
E B Plan 1 Plan 3
D /
F/ / Plan 2 Plan 4 Plan 5
. G . . OKV/ OKV/|
Verschaffe dir einen ersten Uberblick.

e Teil (A):

Zeichne die Aussparungen laut Abb. mit Lineal
und Bleistift auf Teil (A).

0Sdge die 2 Aussparungen fir die Tore mit der
Laubsdge aus und arbeite die Sdgekante mit
Schleifpapier nach.

° Das Spielfeld bemalen:

® Klebe die Leimflachen Fiir die Leisten (B), (C) und (E) nach Plan (1+2+3) mit Klebefilm ab.
->ca 1 cm breit. Bemale das Spielfeld mit griiner Farbe -> gut trocknen lassen!

Mittelkreis: Ubertrage mit dem Zirkel den Durchmesser einer bereitgestellten Dose (Glas) mit ca. @ 85 mm - 90 mm
auf die Grundplatte (A).

Zeichne anschlieRend den Mittelkreis mit einem wasserfesten Stift (Marker) mit Hilfe der Dose nach. Zeichne auch
die Mittellinie nach.

Achtung: Wenn du deinen Kicker lackieren willst, dann zeichne den Mittelkreis und die Mittellinie erst nach dem
Lackieren mit dem Marker nach. Der Lésungsmittellack wiirde die schwarzen Striche auflésen und zerflieRen lassen ok
(siehe Punkt 8).
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Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



Der Rahmen ;
Plan 4+5:
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Schneide die Schablonen fiir die Teile (E) mit der Schere
grob aus und klebe sie mit transparentem Klebefilm auf
das Sperrholz. Sdge die Teile (E) mit der Laubsage aus
und arbeite die Sdgekante mit Schleifpapier nach.Mar-
kiere die Locher fiir die Ringschrauben mit dem Vor-
stecher auf den Teilen (B). Bohre dann diese L6cher mit

einem Bohrer @ 3 mm - max. 20 mm tief.
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6 Zusammenbau des Rahmens:

Leime die Teile (B) und (C) auf die Grund-
platte (A). Schraub - bzw. Klemmzwingen
verwenden.

Leime die Teile (E) auf.

0 Spielstandanzeige - Teile

(D) und (G):

135
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% | 40
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Leim

e die Teile (D) und (G) auf die Teile (C).

Sadge aus dem Sperrholz (135 / 15 / 6 mm) die Teile (D)
und (G) mit der Laubsdge ab und arbeite die Sdgekante
mit Schleifpapier nach.

OKV/

Wenn du deinen TischfuBball Kicker
lackieren willst, dann ist dafiir jetzt der
richtige Zeitpunkt. Fiir einen dauerhaften
Schutz lackierst du den Kicker mit wasser-
l6slichem Lack.

OKV

Q Die Zshlrider
Plan 5:

Schneide die 2 Vorlagen der Spielstandsanzeige mit
der Schere aus.

Bestreiche die Klebefldiche am Holzrad ganzflachig
und diinn mit Leim oder Klebstoff. Klebe die Vorlage
auf das Holzrad. Streiche das Papier auf dem Holzrad
mit einem Lineal oder einer Holzleiste glatt.
Markiere die Stellen, an denen die Zahlenrédder befe-
stigt werden sollen und stich mit einem Spitzbohrer
ein Loch genau in diese Stellen. Nun schraubst du die
2 Zahlrader mit je einer Schraube (16 x 2,9 mm) und je
einer Beilagscheibe (M4) auf die Teile (C).

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



@ Das Tornetz - (Siehe Plan 3
- M1:2): T
G E

Umknicken und
|verkleben.

Zeichne die Klebefldchen fiir den Stoffstreifen vom Tor auf die Unterseite von Spielfeld (A).

Schneide vom beiliegenden Stoff 2 Teile mit (200 x 80 mm) ab.

Knicke jeweils ein Ende nach Abbildung um und verklebe es. Dadurch wird der Stoff an der Torquerlatte verstarkt.
Klebe die 2 Stoffstreifen (Tornetze) an den umgeknickten Stellen auf die Teile (E). Leim oder Alleskleber verwenden
und dann gut trocknen lassen.

Streiche die restliche Klebefldche auf Teil (E) und der Unterseite von (A) mit Kleber ein.

Spanne den Stoff nach unten und klebe ihn fest. Mit einer Holzleiste bzw. Lineal iber den Stoff in Richtung

OKv
Unterseite (A) streifen. Achte darauf, dass keine Falten und Knicke entstehen.

mDie Spieler (Plan 4+5): L

Bohrmaschine.

Sage die Leisten anschlieRend mit einer Feinsage in der Mitte
ab. Sadubere die Sdgekanten mit Schleifpapier.

Sdge vom Rundstab (270 / @ 4 mm) 10 Sticke mit je 26 mm
Lange ab. Leime diese Stdbchen in die 10 Holzkugeln

@ 18 mm.

Schleife dann die Holzkugeln @ 18 mm an der Unterseite
flach und leime sie auf den Korper.

Bohre die Locher @ 8 mm in die 5 Leisten (90 /20 / 15 mm). o
Fixiere dazu die Leisten im Maschinenschraubstock der "
v

Holzkugel
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Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.



@ Bemalen & Trikos - 2 Manschaften:

Mannschaft A .......... 5 Mann MannschaftB: ........ 5 Mann
Farbe 1: oo Trikots und 2 Griffstabe Farbe 3 : e Trikots und 2 Griffstabe
Farbe 2 : e Hosen Farbe 4: ... Hosen

5 Mann &
2 Griffstébe

5 Mann &
2 Griffstabe
Jede Mannschaft
bekommt ihr
eigenes Trikot

in einer anderen N P
Farbe. >

> 47 Farbe

Zeichne die Farbzonen von Trikot + Hose mit Bleistift auf und bemale beide Mannschaften wie oben beschrieben. -
Auch den Griffbereich der Spielstdabe bemalen. Zwei Stabe haben jeweils die gleiche Farbe.
Schraube die Ringschrauben in die Seitenteile (B).

Schleife von den Spielstdben (415 / @ 8 mm) mit Schleifpapier soviel ab, dass die Spieler darauf verschoben werden
konnen.

Zeichne auf den Spielstdben die Positionen der Spieler an (siehe Plan 4 und 5).
Stecke die Spieler auf die Spielstdbe. Nicht festkleben!

Fadle die Spielstdbe mit der ldngeren (bemalten) Seite durch eine Ringschraube. Verschiebe einen Spieler soweit zur
Mitte, dass der Spielstab auch durch die gegeniiberliegende Ringschraube gefddelt werden kann.

OKV

Klebe erst jetzt die Spieler an ihren Positionen fest!

Bauanleitungen gratis auf www.aduis.com.




Plan 1
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Ringschraube o6ffnen.

Grundplatte A
\

Ringschraube
Mit Beilzange Liicke der

C
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Beilagscheibe M4

sammenkleben _\/
>flache:

Schablonen hier zusammenkleben
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